
Аннотация  рабочей программы дисциплины ОП.02 Компьютерная графика 15.02.08 Технология машиностроения входящей в укрупненную группу специальностей 15.00.00 Машиностроение.
1. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина «Компьютерная графика» входит в общепрофессиональный цикл.

2. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам  освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере; 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.  
Техник должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими видам деятельности:

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования.

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические операции. 

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей. 

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических процессов обработки деталей.

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения. 

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения. 

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения. 

ПК 3.1. Участвовать в реализации технологического процесса по изготовлению деталей.

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям технической документации.

Техник должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

 ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
· В процессе освоения дисциплины у студентов должны формироваться элементы компетенции World Skills:

· чтение и понимание чертежей, спецификаций и технологических карт.

3. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины
Максимальная учебная нагрузка обучающегося: 165 часов,
в том числе: обязательная аудиторная учебная нагрузка 110 часов;
самостоятельная работа обучающихся 55 часов.
4. Содержание дисциплины

Раздел 1.

Основные приемы работы в системе КОМПАС 3D V17
Тема 1.1 Назначение графического редактора КОМПАС 3D V17
Раздел 2
Основы графических построений

Тема 2.1 Построения на плоскости

Раздел 3.

Машиностроительное черчение

Тема   3.1.

Чертежи деталей, изготавливаемых точением, литьем, сваркой.

Интернет – технологии.

Тема 3.2.

Спецификация сборочной единицы

Раздел 4.

Объемное моделирование

Тема 4.1

Особенности объемного моделирования в системе Компас

Тема 4.2

Создание ассоциативного чертежа на основе модели детали.

Тема 4.3

Различные способы построения моделей

Тема 4.4

Построение трехмерной сборочной единицы

Тема 4.5

Дополнительные возможности объемного моделирования. Редактирование моделей
5. Перечень рекомендуемых учебных изданий, интернет – ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Аверин В.Н. Компьютерная инженерная графика: учебное пособие для студ. среднего проф. образования. – М.: Издательский центр «Академия», 2013. – 224 с.

Дополнительные источники:

2. Азбука Компас -3D V11. Учебное пособие. – М.: Издательство «ИТАР ТАСС», 2013 г. 285 с.

3. Чекмарев А.А. Инженерная графика. – М.: Высшая школа, 2014. – 364с.

4. Чекмарев А.И. Справочник по черчению: Учебное пособие для студентов учреждений сред. проф. образования. – М.: Издательский центр «Академия», 2013. – 336 с. 

Нормативно-правовая документация:
5. ГОСТ 2.105 - 95 - Общие требования к текстовым документам - М.: Изд. Стандартов, 1996 (Действующий документ).
6. Межгосударственные стандарты. ЕСКД - Единая система конструкторской документации (Действующий документ).
Интернет - ресурсы:
7. Методические материалы, размещенные на сайте «КОМПАС в образовании» http ://kompas-edu.ru.
8. Сайт фирмы АСКОН. http://www.ascon.ru.
9. Видеоуроки Компас 3D vl l http://www.teachvideo.ru/course/56.
10. www.ascon.ru
11. http://www.vmasshtabe.ru/
12. http://www.mashizdat.ru/
13. http://engineering-graphics.spb.ru/
14. http://window.edu.ru/library/resources?p_rubr=2.2.75.31.1
15. http://edu.ascon.ru/main/news/
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